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1.Memoria de direccion

Sinopsis

Lucia, a pesar de tener miedo, decide contiar en su mejor amiga y desvelar su orientacidn

sexual. A lo largo de la obra, veremos si este acto de valentia finalmente merecid la

pena. Una historia de adolescentes que habla sobre el acoso y la LGTBItobia.

e El texto fue escrito desde la experiencia personal de la autora, con hechos reales que
tuvieron lugar en su adolescencia, con mucho cuidado, y asumiendo el respeto ante las
circunstancias dadas. Fue un proceso de desahogo y feliz, ya que ha sido la primera
vez que salia a la luz su historia con la finalidad de ayudar a mucha gente que pueda

pasar por lo mismo.
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2. Temas principales y

contenidos de la obra

El tema principal de la obra es el
Ciberbullying LGTBItébico, que surge de la
valentia de la protagonista a la hora de
enfrentarse a sus miedos y a sus
sentimientos. El dafio que pueden hacer
las redes sociales, y la peligrosidad de
comentarios despectivos a través de las
pantallas.

Lucia, la protagonista, descubre que tiene

unas “emociones extrafias” al pensar en una
persona de su mismo sexo. Esto es, porque no

nos ensefian que simplemente son emociones,

y que nos pasan porgque somos seres humanos.

El contlicto interno de Lucia no deberia

existir pero, desgraciadamente, estd presente por
convencionalismos que se deberian romper.

Se pone en cuestion la amistad y las
influencias que éstas pueden tener en la manera
en la que nos comportamos durante la etapa
madurativa de la adolescencia, los

problemas que los adolescentes encuentran en
las aulas con sus compafieros/as y la falta de
medios por parte de los centros para darse

cuenta de lo que sucede y erradicarlo.
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Otro de los temas que aborda la obra, es la relacion de Lucia con su madre, Inés, y cémo ésta se
relaciona con estos cambios y circunstancias que estd viviendo su hija y que evita consciente o
inconscientemente.

Los videojuegos y la amistad por platatormas online, también sale a relucir, como vias de escape a lo
que te sucede en tu realidad diaria, como forma de evadirse de la mierda que te envuelve y de la
culpabilidad de "no ser como el resto".

Pero, sobre todo, el amor como tforma de romper cualquier trinchera entre las personas a pesar de lo
doloroso que puede llegar a ser reconocer las inseguridades en publico, el miedo a poder perder cosas

importantes como tu familia, amistades o a quedarte completamente solo/a con tu lucha.
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3. ELENCO

Formado por 4 actrices

Personaje de Lucia
Personaje de Alba, amiga de Lucia

Personaje de Inés, madre de Lucio

Personaje de Diana, chica que detiende a Lucia
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4. REFERENCIA ESCENOGRAFIA

Se trata de una puesta en escena sin muchos elementos y que cuenta con la presencia de proyecciones. Por eso, contard
con dos estructuras, las cuales son una ventana de 180 cm. de alto X 150cm. de alto. y otra estructura, que simularé |c:| pared
de una habitacidn, de300cm. de ancho X 180cm. de alto. Esta dltima serd movible, y pasard a ser 'puer’ro de instituto".
Ademds, entre estas dos estructuras, habrd una alfombra de320 cm. X 400 cm. y unos puff de 135cm. de alto por 20cm. de
ancho.

Habitacion de Lucia
(foto en construccion)

Instituto
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S. REFERENCIA VESTUARIO

La prouesta de vestuario consistird en monos de diterentes estilos hechos
exclusivamente para cada personaje, estilo contempordneo.
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6. NECESIDADES TECNICAS
ILUMINACION Y SONIDO

- 3 recortes.

- 4 focos PC.
- 2 focos LED bicolor.

- | proyector.
- Mesa de iluminacion.
- Mesa de sonido.

N© SIMBOLO DESCRIPCION
A PC 40W
7 FRESNEL LELD)

100W

RECORTE 750W

Fecha expedicion: 18/05/2026

Pagina: 9/12



https://sede.dip-caceres.es/carpetaCiudadano/Enlaces.do?id=validacion&cveValidacion=CEASED0QIR3YG0IMZE5P3R4WB034H9E1T16

7. Objetivos y finalidad del proyecto

El texto de la obra “No es la guerra de Lucia”, surge de la necesidad de la autora de contar su
experiencia personal. Pretende poner en escena los problemas que muchos adolescentes
sufren dentro y fuera del instituto por su orientacién sexual, con el objetivo de visibilizar este
tipo de ciber Bullying poco respaldado por los centros educativos.

El publico potencial al que va dirigido mayoritariamente es adolescente, aunque es cierto que
puede ser interesante para un publico con una edad mas avanzada, padres o madres que por
su educacion o miedos no se plantean que esto les puede ocurrir a ellos y a sus hijos.
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8. Imagenes
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10. CONTACTO Y REDES SOCIALES

eunalocadehartarproducciones

M unalocadehartaregmail.com

679 33 88 96
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